E[ Testamento del Jeque 



i"b(.ioTecfl l 



Al morir un jeque, ordeno que se distribuyeran sus camellos entre sus 
tres hijos de [a siguiente forma: [a mitad para el primogenito, una 
cuarta parte para e[ segundo y un sexto para e[ mas pequeno. Pero el 
jeque solo tenia once camellos, con lo que el reparto se hizo diffcil, 
pues no iban a cortar a ningun animal por la mitad. Los tres 
hermanos estaban discutiendo, cuando ven llegar a un viejo beduino, 
famoso por su sabidurfa, montado en su camello. Le pidieron consejo 
y este dijo: 

- Si vuestro padre hubiese dejado doce camellos en vez de once no habrfa problemas. 

- Cierto, pero solo tenemos once - respondieron los hermanos. 

El beduino contesto: 

- Tomad mi camello, haced el reparto y no os preocupeis que no perdere nada. 

Demuestra que eres tan sabi@ como el beduino y dime en que se basa para dar esa solucion a la 
herencia. 

C-LAJlrrC IdL, CU-errdoS 


E[ Espfa Medieval 


Un espfa de [a corte del rey Arturo debfa entrar a un castillo para 
investigar los planes de [os enemigos. Al llegap se quedo observando. 
Llego un soldado a las puertas del castillo. El vigfa de la torre le dijo: 
idieciocholy a lo que el soldado contesto: inueve! y se abrieron las 
puertas. 

Al poco rato llego otro soldado. El vigfa le dijo icatorce!. El soldado 
respondio: isiete! y se abrieron las puertas. 

Mas tarde llego otro soldado. El vigfa le dijo: iocholy y el soldado le 
respondio: icuatro! Se abrieron de nuevo las puertas. 

El espfa de Arturo que habfa estado observando penso que lo tenia muy facil para entrar. Se 
acerco a la puerta. El vigfa le dijo: iseis!, y el espfa contesto: itres! 

Inmediatamente el vigfa lo encerro en las mazmorras . 

ZSabes explicar porque? 






Eluellas de Osos 




Cuatro osos han grabado sus huellas en 

la corteza de un roble: 

• El primer oso ha puesto su huella 
mas abajo que el segundo. 

• El tercero esta mas arriba que el 
cuarto. 

• El segundo no es el que esta mas 
alto ni el primero el que esta mas 
bajo. 

tDonde ha grabado cada oso su huella? 

Cox- ClKJirr^LoS 












SOLUCION 
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B 
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El Testamento del Jeque 


E[ beduino cede su camello, y asf tienen doce. El 
primogenito recibe [a mi tad (6 cameKos); el 
segundo una cuarta parte (3 camellos) y el tercero 
la sexta parte (2 camellos). Como 6, 3 y 2 suman 
11, el beduino no pierde su camello. 



SOLUCION 


El Espfa Medieval 


Cu-esrC IdL, cox CieerrdoS 


B 


h>Z.ioTecfl 


E[ espfa penso que [a clave que utilizaban los 
soldados para entrar era dividir e[ numero que 
daba el vigfa entre dos. Sin embargo, [a clave era 
el numero de [etras de [a palabra que 
pronunciaba el vigfa. En este caso [a clave que 
deberfa haber dicho el espfa para entrar era 
"cuatro" ya que es el numero de [etras de la 
palabra "seis". 


SOLUCION 




B 


i^EioTecfl 



Huellas de Osos 


El orden de las huellas de arriba abajo es el 
siguiente: 

3 ° Oso 
2 ° Oso 
1 ° Oso 
4 ° Oso 


CO%. ClKJlrr^LoS 





Las Bolas de Oro 


B 


i"ta(JoTecfl 

CEIP Gerardo Diego 



Un rey tenfa 9 bolas doradas, todas del mismo tamano. 

Crefa que todas eran de oro, pero no era asi: una era de 
plomo. 

Cuando se dio cuenta el rey encargo a su tesorero que 
encontrara la bola falsa. 

Para hacerlo, el tesorero le pidio a un vecino que le prestara su 
balanza. 

Este le advirtio que la balanza no tenfa pesas y que 
unicamente la podfa utilizar dos veces . 

El tesorero acepto las condiciones de su vecino, ya que solo 
necesitaba dos pesadas para encontrar la bola de plomo. 
Piensa en como pudo hacerlo y explfcalo. 


El Caracol en su casa 



El Caracol y el AAuro 



cox Cu-esr^loS 



Un caracol vive en lo alto de una 
calabaza que mide 4 metros de altura. 
Para llegar a su casa el caracol sube 
cada dfa 2 metros, pero por la noche 
resbala y baja 1 metro. 

ZCuantos dfas tardara en llegar a lo 
alto de su vivienda? 





B 


i^EioTacA 


Un caracol sube por un muro que mide 2 
metros y 85 centrmetros. Durante el dfa 
avanza 60 centrmetros y por la noche se 
escurre y retrocede 15 centrmetros. 

ZCuando llegara a la cima del muro? 


CO%. ClKJlrr^LoS 












SOLUCION 


f 
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^ CEIP^erardo Diego 


Las Bo [as de Oro 



El tesorero preparo 3 grupos de 3 bolas cada uno. Cogio dos 
grupos de bolas y coloco un grupo en cada lado de la balanza. El 
tercero quedo en la mesa. 

Si la balanza se inclina hacia un [ado quiere decir que en ese 
grupo esta la bola de plomo. En cambio si la balanza permanece 
en equilibrioy la bola de plomo esta en el tercer grupo. 

En la segunda pesada cogeria esas 3 bolas y realizaria la misma 
operacion, colocando una bola en cada [ado de [a balanza. Si la 
balanza se inclina hacia un ladoy la bola de ese lado es la de 
plomo. Si la balanza permanece en equilibrio es [a bola que ha 
quedado en la mesa/ la de plomo. 


C^LAJZrr^Lc L- COX CU-errdoS 


SOLUCION 


E[ Caracol en su casa 


B 





Llegara a su casa el cuarto dfa. AI final del 
tercer dfa Ilega a lo alto de la calabaza, pero 
como Ilega [a noche empieza a resbalar, asf que 
es e[ cuarto dfa por [a manana cuando Ilega a su 
casa. 


SOLUCION 


COo\^ CXKJirr^LoS 


B 


i^tioTecfl 



El Caracol y el AAuro 


AI cabo de 5 dfas con sus noches mas 1 dfa (sin 
noche); 6 dfas. 


C(A^>Ckc co%, CtceoCToS 






Cam ino de la Feria 


B 


i"ta(JoTecfl 
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Camino de la feria me encontre con 
siete equilibristas y un oso. Cada 
equilibrista tenia tres gatos. Gada 
gato, tres ratas. Cada rata, dos 
ratones. Cada uno de estos animales 
tenia nueve pulgas. 

Pulgas. Ratones y ratas. Gatos. Siete 
equilibristas y un oso. 

ZCuantos eran en total los que iban a 
la feria? 


Ckce/AldC cox Cu-esrCtoS 


E[ vendedor Obstinado 


B 


Pb/JoTeCfl 

CEIP Gerardo Diego 



Un comerciante compra un arti'culo por 5 €, 
lo vende por 6 €, lo recompra a 7 €, lo 
revende a 8 €, lo vuelve a comprar por 9 € y 
lo acaba vendiendo por 10 €. 

ZCual es el beneficio? 




El acertijo del bandolero 


B 


rb/JoTecfl 


Cuenta una historia que Andres Lopez, famoso bandolero, consiguio deshacerse de una pareja de 
guardias civiles gracias a un documento que portaba, para justificar los 300 euros que llevaba encima. 
Dicho documento describfa compras y ventas de trigo al por mayor y podria resumirse en la siguiente 
lista de pagos y cobros: 


28 de Junio: Compra de 180 kilos por 100 euros; venta de 150 kilos por no euros 

29 de Junio: Compra de no kilos por 50 euros; venta de 50 kilos por 60 euros. 

30 de Junio: Compra de 80 kilos por 40 euros; venta de 200 kilos por 180 reales. 

31 de Junio: Compra de 90 kilos por 50 euros; venta de 180 kilos por 150 euros. 

1 de Julio: Compra de 80 kilos por 100 euros; venta de 150 kilos por no euros. 

2 de Julio: Compra de 170 kilos por 90 euros; venta de 140 kilos por 100 euros. 

Cuando el contenido del documento llego a oidos de un superior, este supo inmediatamente que 
erafalso y que se les habia vuelto a escapar el audaz bandolero. iSabn'ais decir por que? 

Cu-eoCLdC co%. Cuuirr^LoS 
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SOLUCION 


cox Cu-esrCtoS 


B 
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El vendedor Obstinado 


La respuesta correcta son 3 €. 

Hay varias formas de verlo; quizas [a mas facil sea 
restar [os gastos (9 + 7+5= n€) a [os ingresos 
(io + 8 + 6 = 24€). 


SOLUCION 


COo\^ CXKJirr^LoS 


B 


i^ticEcfl 



El acertijo del bandolero 


Porque el 31 de Junio no existe 


co%, Cvuirr^LoS 







Figuras l 
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Dibuja dos cuadrados para que cada 
uno de [os nueve cfrculos quede 
separado de [os demas. 


Figuras III 


COk, CU-&nXloS 


i"b(.ioTecfl 



Moviendo unicamente dos palillos, 
convertiras [a figura en dos cuadrados. 
ZLo intentas? 


CiKJ^rrX^ CLOy^ CuJlrrXloS 


Figuras V 


m 


i"t>UoTscfl 



Moviendo solo tres palillos, haz que 
este pez nade hacia el otro [ado. 


M- P i^otioTacfl 
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J. 
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Quitando dos palillos te quedaran dos 
cuadrados: uno grande y otro pequeno. 


Figuras IV 


CtUirrX6^ COo^ CU-&nrJLoS 


fBsiill 



Gambia de [ugar solo 2 palillos, de 
modo que obtengas 10 cuadrados. 


CU-tzrrX-6~ COx CiA^rrXoS 


Figuras VI 




Moviendo solo un palillo, haz que esta 
casa se convierta en dos. 


Cl/uirrXuoS 


CU-errX-6^ C Oy^ Cix^yyXoS 
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SOLUCIONSB 
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Figuras 1 1 


Figuras l 
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ClA-esr^Z<^ coov. CU-&nXloS 


CtUirrC I<5_ CC»u CU-&nrJLoS 


SOLUCION ? B 


E^otioTscfl 


Figuras IV 


SOLUClONlB 


CEIP Gerardo Diego 


Figuras III 
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co^ Cu^rrXLoS 


CujzstXl6^ cox CiA^rrXoS 


SOLUClONliB 
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Figuras VI 


SOLUCION lB 
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CtcerKldO CO%, Cu_erNTo5 


Ctce^CT^ CCTA^ CuJirrXLoS 


Figuras V 









Figuras Vll 


Figuras Vll l 


B 


haUoTscfl 
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ZQue 3 palillos quitarfas para que 
queden 5 cuadrados unidos? 

cox, Cu-esrCCoS 
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Moviendo solo dos palillos, deberan 
quedar cuatro cuadrados identicos 
juntos. 

Cu-e^Z^ coo^ Cu^rr^LoS 



Quita 6 palillos, de manera que queden 
5 cuadrados. 


Quita 8 palillos, de manera que queden 
5 cuadrados. 


Figuras XI 


C oy^ CujithJloS 



Figuras Xll 


Ccce/'yvldL. COov CiA^ry^loS 




Quitando 8 palillos, deben quedar 3 
cuadrados. 


Quita 4 palillos, de manera que queden 
5 cuadrados. 


CccerKXdL, 03%, Cvuirr'JuoS 


CO>\^ CujithJloS 
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Figuras VI 1 1 



SOLUCIONBE 
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CLxnrrX.6^ COo\^ ClA-esrXoS 


SOLUCION f» 
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SOLUClONlB 


h)Z.ioTecfl 


Figuras X 


Figuras IX 



CU-errX-6~ c^cyy^ CiuirrXoS 


SOLUCIONIIB 


{h>/.ioTecfl 


CuuzrrX-6~ COx CiA^rrXoS 


solucion m 
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Figuras XI l 


Figuras XI 



Cl/uirrXc^ CO%, Cl/uirrXuoS 



CU-errX-6^ C Oy^ ClajS^yXoS 









7 numeros en [a y 






rotiaFcfl 


□ 


□ 


□ 


Pares 


e impares 


Co [oca las cifras 
del i a[ 7 en el 
siguiente tablero/ 
de manera que dos 
numeros 
consecutivos no 
esten juntos ni 
vertical/ ni 
horizontal/ ni 
diagonalmente. 



Situa [os numeros del i al 9 en los 
cuadros del tablero/ de forma que 
todas las Irneas de tres numeros sumen 15. 


COov, CU-&nXloS 


/ Los Corrales de Buelna 


CiKJzrrX.6^ C Oo\^ Cla4syXLoS 


8 en Imea 
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i^tioTecA 

1 l/l 
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ODD 

*OOD 

oon 

Con los numeros del 1 al 9 realiza [a 
suma que aparece en el tablero/ 
colocando [os numeros pares en los 
cuadrados y los impares en los ci'rculos. 

CiKJ^rrX^ CLOy^ CU-UrrXLoS 



L Que numeros faltan para que [a suma 
horizontal y/o vertical sea 24? 

CO%, Cl/uirrXuoS 


Coloca [as cifras del 1 al 8 en los cuadros 
de la siguiente Imea/ de forma que la 
diferencia/ en un orden o en otro/ entre 
dos numeros vecinos/ no sea nunca 
menor que 4. 


CU-JZrrX-6^ C C?y^ CiA^rrXoS 
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4 

6 

4 

4 

4 

15 



a# 

13 

10 

7 

17 



Sustituye cada fruta por un numero de una cifray 
para conseguir que [as sumas verticales y 
horizontales sean [as indicadas. Por supuesto, cada 
fruta tiene siempre e[ mismo valor. 

C Oy^ Cu^eyyXoS 


Faltan numeros 
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Suma frutas 




























SOLUClONiB 
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Rueda numerica 


SOLUCION3B 




7 numeros en [a y 



Siempre que el numero 5 se situe en el centre^ 
se pueden cambiar de lugar el resto de parejas 
que sumen 10. 


1 


5 

7 

4 

2 


6 


3 


Hay varias soluciones. Esta es una de ellas 


CixjzsyC cok, Clajh^JloS 


CjJJZs»3L6^ COo\^ CU-&nrJLoS 


SOLUClONiB 
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SOLUCION B 
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8 en Irnea 


Pares 


e impares 


5 

1 

6 

2 

7 

3 

8 

4 



CO^ Cu^rr3ioS 


SOLUCION2B 


hRidRcfl 


Suma frutas 


COX C-U^JZrr^LoS 


SOLUClONiB 


Jpo/jdLcA 


Faltan numeros 
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Cl>ce-oCkc CO>\^ CujithJloS 




















ZQuien perdio el Euro? 


Derecha o izquierda 


Adivina el numero. 1 1 


Es un numero par de tres cifras que no 
acaba en o. La suma de todas ellas es 3. 

Cu-esyd6~ C-Cn^. Cu-esy^loS 


Es un numero par de tres cifras. Las tres 
son consecutivas. La de [as centenas es 
el doble que [a de las unidades. 

Cuj>s y\JTdL. co^ CujithJloS 


CiKJ^rrXL^ CLOy^ CU-UrrXLoS 


Es un numero de cuatro cifras. La primera y [a 
ultima son iguales y suman 6. Las dos 
centrales son iguales y suman 8. 

CiA^rrXoS 


Es un numero de tres cifras, [as tres 
iguales. La suma de todas ellas es 9. 


El numero 
del portal 
de mi casa 
es el doble 
que el de la 
casa de mi 
amigo 
Adolfo. 

Las casas 

con numeros pares estan en la ac era izquierda 
y las que tienen los numeros impares en la 
derecha. Nuestras casas estan en la misma 
acera. ?En que acera estan? 


Adivina el numero. Ill f Adivina el numero. IV f B imial . 


fi' 

E 

Loti die c A 


Los Corra?es de Buefna 


C\j^rrX6^ C Oo\^ ClA-esr^ZoS 


Arturo tiene tantos euros como indica el menor 
numero de tres cifras. Adela tiene tantos euros 
como indica el mayor numero de dos cifras. A 
uno de los dos amigos se le perdio un euro y 
entonces los dos se quedaron con la misma 
can ti dad. 

ZQuien perdio el euro? 


COo\_ Cu&nXloS 


Adivii 


numero. 


rbtioTecA 
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E 

EotidlecA 

If , 

LosCo^deBS 


















SOLUClONiB 


h)(JoIflCfl 



SOLUCION3B 


rpticEcA 



y o vivo en un numero par porque es e[ doble 
que e[ suyo. Por [o tanto vivimos en [a acera 
izquierda. 


Arturo tenia ioo euros y Adela 99. Fue Arturo 
quien perdio 1 € / de manera que los dos se 
quedaron con la misma cantidad. 


ClA-esr^Z<^ COo\_ CuastkIoS 


CjJJZs»3L6^ C Oo\^ CU-&nrJLoS 


SOLUClONiB 


h)(.iflTecA 


Adivii 


numero. 


SOLUCION B 


Adivina e[ numero. I 


EhstidLcfl 

CEIP Gerardo Diego 



E [ numero es e[ 3443 


CO^ Cu^rr3ioS 


SOLUCION3B 


totidEcA 


Adivina el numero. Ill 


El numero es el 333 


COX C-U^JZrr^LoS 


SOLUClONiB 


Jto/jdlAA 


numero. 



El numero es el 432 


El numero es el 102 


ClA^yCkC 03%, ClAJZsy^LoS 


Cu - e ^ yCTdL . co ^ CujithJloS 








Busca [os numeros l 


Busca [os numeros 1 1 


B 


i’tatioTacfl 


B 





Busca [os numeros IV 


ZCual es el mayor numero que se puede 
obtener al sumar dos numeros distintos 
de dos cifras? 


Busca tres numeros consecutivos cuya 
suma sea go. 


COo\_ Cu&nXloS 


numeros 


I'o/JtfTecA 


CiXurrC COo^ Cla4syJLoS 


l'b/.iokcA 



Busca un numero, que si lo divides por 
dos, el resultado es par y tambien menor 
que io. 



Busca un numero que si [o divides por 
dos, el resultado es par y tambien menor 
que io. Y al dividirlo por tres, dos menos 
te quedaran. 


Cu^rrXL^ CLOy^ CU-UrrXLoS 


numeros 


Bo/JtfTftcA 


CU-JZrrX-6^ COx CiA^rrXoS 


numeros 




Busca el mayor numero que se puede 
obtener al sumar dos numeros distintos 
de dos cifras en [os que ninguna de ellas 
se repita. 


ClKJZrrXu6^ 03%, Cl^JZrrXLoS 



Busca cinco numeros consecutivos cuya 
suma sea ioo. 


C Oy^ Cu^eyyXoS 

















SOLUCION lH 


h)(JoI&cA 


Busca [os numeros ll 


SOLUCION AS 


Busca [os numeros l 




197 

Es el resultado de sumar [os numeros 99 
y 98. 


29, 30 y 31 


coov, Cu^nXoS 


ClAJZSyX6~ c 00\^ CU-&nrJLoS 


SOLUCION B 


Busca [os numeros IV 


h)(.iflTecA 


SOLUCION ?B 


i'o/.ioTftcA 

CEIP Gerardo Diego 


>usca 


numeros 




12 


12 : 2 = 6 (par y menor que 10) 
12 : 3 = 4 (dos menos que seis) 


Hay varias soluciones: el 4, el 8, el 12 y 
e[ 16. 


ClAJZrX-6~ COX CiAJ^rXoS 


SOLUCION 2E 


PoEioBcA 


SOLUCION IB 




numeros 


►usca los numeros 



18, 19, 20,21 y 22 


ClAJirrXc^ CO%, ClAJirrXoS 



183 


Podemos obtenerlo de dos formas: 

96 + 87 = 183 

97 + 86 = 183 

CU-errX-6^ CO>\_ CiAJirrXoS 








Construye la piramide l 
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2 
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4 
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Empezando por [a base/ cada ladrillo se obtiene restando [os dos que tiene justamente debajo. 

CLCyy^ CU-errdoS 


Gonstruye la piramide 1 1 




62 


28 


13 


Empezando por [a base/ cada [adrillo se obtiene restando los dos que tiene justamente debajo. 


Coo\^ CuathJloS 


Gonstruye la piramide III 
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Empezando por [a base/ cada ladrillo se obtiene restando [os dos que tiene justamente debajo. 

CO%. ClKJirr^LoS 
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Construye la piramide l 
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8 12 16 
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COx CiA^rr^loS 
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Gonstruye la piramide 1 1 
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13 15 19 


6 

7 

8 

11 


COo\^ CXKJirr^LoS 
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Los Corrales de Buelna 


Gonstruye [a piramide III 
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Demuestra 


Una de pas teles 


En un viaje de Villavieja a Villanueva nuestro 
coche se cruza con dos camiones de io ruedas, 
tres motos, once turismos y dos bicicletas. Tu 
madre que va al volante te reta: en medio 
minuto Zcuantas ruedas han circulado a 
Villanueva sin contar [as de repuesto? 

Cuj>srC TdL. co^ CujithJloS 


03 %, ClAJZsy^LoS 


CiKJ^rrX^ CLOy^ CU-UrrXLoS 


Cujzs y\JlA, COov CiA^rrXoS 


No es [a misma hora en Badajoz que en Pekm. 
? Lo sabes no? Ahora contesta: cuando e[ reloj 
de tu primo que vive en Canarias da 15 
campanadas. /Que hora es en Corrales? 


Pedro y Javier tienen cr omos. Si Pedro [e 
da uno a Javier,, este tendra el doble que 
Pedro. Pero si Javier le da uno a Pedro, 
[os dos tendran el mismo numero. 


Si a diecinueve le quitas uno, te quedan 
veinte. ZComo puede ser eso posible? 


La hora 



33 

rnLioLcA 

If , 

Los Code's de°B“la, 


De viaje 


PoUtfTftcA 



s 

ivtioTecA 

If , 

LosCo^deBS 


Que cinco por cuatro veinte, mas seis es 
igual a veintisiete. 


COo\_ Cu&nXloS 


Cromos 


Po/-iUecA 


f i' 

33 

ivtidLcA 

If , 

Los Corra?es de Buefna 


Si tres voraces ninos se comen tres pasteles 
cada uno en tres minutos. ZCuanto tardaran 30 
ninos en comer 30 pasteles? 


ClAJ2syX6^ COnv CLx&nrJioS 


Misterio numerico 


iVtioTecA 






















SOLUCION lH 


LptidLcfl 


Una de pas teles 


SOLUCION fHSU 


Demuestra 



Cada ni no tarda un minuto en comer un pastel; 
tres minutos en comer tres pasteles. Por lo tanto 
30 ninos comiendo un pastel cada uno ; tardaran 
1 minuto. 

CiKJzrr3u6^ COx, CluzstCCoS 


SOLUCION 


B 
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5 X 4,20 = 21 
21 + 6 = 27 


C 00\^ C-U^rr^LoS 


SOLUCION 


t- P i^tidLcfl 

^ CEIP^Ger^doDiego 



XIX- 1 = XX 


Pedro tiene 5 y Javier tiene 7 


co^ Coce^CToS 


SOLUCION 2B 


De viaje 


LotidLcfl 


cox CocerNloS 


SOLUCION IB 


Jpo/jdLcA 


La hora 



Hacia Villanueva solamente circula nuestro 
coc hey por lo tanto son 4 ruedas. 


No hay ningun reloj que de 15 campanadasy el 
maximo son 12. 


Ctce>oCkC CO%, ClAJZsy^LoS 


co^ CujithJloS 













En la cafeteria 


B 


i"b(.ioTecfl 

CEIP Gerardo Diego 




La gata y e[ perro y el hamster no se ponen de acuerdo sobre quien es el mas viejo. La 
gata es mas vieja que el hamster y el hamster es mas joven que el perroy pero este a 
su vez, es mas viejo que [a gata. ZSabes tu que animal es el mas viejo? 

coo\^ CieernXoS 


CU-esrC XdL, COO^ Cu^err3ioS 


A AAanolo Bocatay camarero profesional que 
siempre presurma de su ingenioy unos clientes le 
s propusieron una curiosa apuesta a cambio de 

m 

I comer gratis si no era capaz de llevarla a cabo: 

| colocar en el mostrador del bar 17 bocadihos de 

a. 

i jamon en 4 filasy de forma que en cada fi la hubiera 

(a 

3 5 bocadihos. 


Los animales 


1'oLiolecfl 



Tres amigas salen del bar donde han quedado para verse. Entre todas ban tornado: 

un refrescoy dos cafes y dos aguas. 

La que no ha consumido cafe tampoco ha tornado agua y la que no ha consumido 
refrescoy tampoco ha pedido cafe. ?Que ha bebido cada una? 

CO%. ClKJirr^LoS 














SOLUCION 


t 


B 


^ CEIP^erardo Diego 


En la cafeteria 



SOLUCION 


cox Cu-esrCtoS 


B 


h>/.ioLcfl 


Los animates 



El mas viejo es el perro, luego la 
gata y et mas joven el hamster. 


SOLUCION 


CtA_e^y\jXdU COo\^ CXKJirr^LoS 


B 


h)/.icEcfl 


Tres amigas en la cafeteria 



Hay dos soluciones: 

a/ Una ha tornado refresco, otra ha tornado 2 cafes y [a 
tercera ha tornado 2 aguas. 

b/ Una ha tornado refresco, otra ha tornado 2 cafes y un 
agua y [a tercera ha tornado 1 agua. 


CtA^rCTdU CO%. Cvuirr^LoS 






ZQue numero soy? 







hoLiaEcfl 



Soy un numero de tres cifras. La suma 
de las tres cifras da 18. La primera cifra 
es la mi tad de [a segunda y un tercio de 
la tercera. 

ZSabes que numero soy? 


COo\_ Cu&nXloS 



Busca una suma cuyo total sea 1000, 
utilizando para ello el numero 8 o cifras 
compuestas unicamente por este 


numero. 


CujzthL c oo\^ Cu-esrXCoS 


cerezas 


IS /Puedes hacerlo? 





r^ 


i^LioTecA 

[M_ 

lij 

^ CED? Gerardo Diego 






Subo a un cerezo con un cesto y no 
co jo cerezas. Subo a otro cerezo y no 
cojo cerezas, pero cuando bajo "tengo 
cerezas". /Como explicas este 
fenomeno? ZCuantos cromos tiene 


cada 


uno; 


7 


CiKJ^rrX^ CLOy^ CU-UrrXLoS 


Los vasos de agua 


ipLidTacfl 


Subo a un cerezo con un cesto y no cojo 
cerezas. Subo a otro cerezo y no cojo 
cerezas, pero cuando bajo "tengo 
cerezas". /Como explicas este 
fenomeno? 


(Lcyy^ CiA^rrXoS 


E[ naranjo 


h>HoTttCfl| 



Seis personas beben agua. En total beben 
21 vasos. Si cada uno de ellos ha bebido 
un numero distinto de vasos. ZCuantos 
vasos de agua ha bebido cada uno? 



En un arbol habi'a 37 naranjas, hoy han 
cogido 15 naranjas y 45 manzanas. 
ZCuantas naranjas quedan ahora en el 
arbol? 


Cl/uirrXLc L, 03 %. Cl/uirrXuoS 


CU-errX-6^ C Oy^ Cu^eyyXoS 


















SOLUCION lH 




>usca la suma 



SOLUCION AS 


ZQue numero soy? 



888 + 88 + 8 + 8 + 8 


Soy e[ numero 369 


cok, Clajh^JloS 


CjJJZS»3L6^ C 00\^ CU-&nrJLoS 


SOLUCION B 


ZPuedes hacerlo? 


h)(.iflTecfl 


SOLUCION ?B 


i'o/.iflTftCfl 

CEIP Gerardo Diego 


cerezas 



800 00 00 


En el primer cerezo cogf una cereza y en el 
segundo cogf otra unica cereza/ por lo tanto al 
final tengo "cerezas" 


co^ Ciuirr^LoS 


SOLUCION 2E 


rbLioTscfl 


E[ naranjo 


COtc C-U^JZrr^LoS 


SOLUCION IB 


Los vasos de agua 


Jpo/jdLcA 



Quedan 22 naranjas. De un naranjo/ no 
se pu eden coger manzanas. 


i a persona = 1 vaso 
3 a persona = 3 vasos 
5 a persona = 5 vasos 


2 0 persona = 2 vasos 
4 a persona = 4 vasos 
6 a persona = 6 vasos 


CO%, Cl/uirr'JuoS 


co^ CujithJloS 








n timer o 7 



LotidLcfl 


LotidLcfl 



Supongamos que estas leyendo un [ibro 
y llegas hasta [a pagina 57. Desde esta 
pagina hasta [a 87, Zcuantas veces te 
habras encontrado con el numero 7? 


La piramide 


COK, CU-&nXoS 



ZSabrfas decir, cuantos pares de zapatos 
son 7 zapatos elegantes? 


TBSH La edad 


CujzthL C u-esrXCoS 


P i^tioTecfl 

W ■ ■ ^ CEIP Gerardo Diego 












Moviendo solo tres monedas, debes 
conseguir que el triangulo se coloque 
en posicion invertida. 


Los pasteles 


CiKJ^rrXL^ (Loy^ CU-UrrXoS 


m P b/jdRcfl 

jy MP^ggaffiSjss J 




* m 1^1 

trP 


E[ boticario y su hija, el medico y su 
mujer, comieron 9 pasteles y todos 
tocaron a tres. ZComo puede ser? 



Un nino querfa saber [a edad de su padre y este 
[e respondio: si sumas el doble de mi edad con la 
mitad de mi edad y le anades un cuarto de mi 
edad y un ano, obtendras 100 anos. 

?Que edad tenfa el padre? 


CuJZsrX.6^ CiA^rrXoS 


La edad 




Un pato y un nino, nacen el mismo dfa 
del mismo ano. Al cabo de un ano Zcual 
de los dos es mayor? 


Cl/uirrXc^ COtv Cl/uirrXuoS 


CU-errX-6^ CO>\_ Cu^ryXoS 


















SOLUCION lH 


Los zapatos 


h)(.idl&cfl 



SOLUCION fHSU 


El numero 7 



3 pares y medio 


14 Veces 


cok, Clajh^JloS 


CiAJzsy^6_ c oo\^ Cu-esr^ZoS 


SOLUCION B 


Lp/JcFecfl 


La edad 


SOLUCION ?B 


La piramide 


Lg/JgfigA 

CEIP Gerardo Diego 



E[ padre tiene 36 anos 



co^ Cocc/oCEoS 


SOLUCION 2E 


LoEidLcfl 


La edad 


COX C-U^JZrr^LoS 


SOLUCION IB 


JLoLidLgA 


Los pasteles 



E[ pato, porque tendra un ano y pico. 


Porque la hija del boticario es [a mujer 
del medico. 


C(A^r>C[dG 03%. ClAJZsy^LoS 


co^ CujithJloS 










